2016年1月度防災委員会議事メモ
平成28年1月23日

開催日時：平成28年1月23日（土）　11時00分～12時４5分
[bookmark: _GoBack]会　　場：バームハイツ西葛西　バームルーム
出 席 者：（以下、敬称略）
101 塩瀬、414 関根、417 田村、416小野、618 加藤、716 佐々木、115 河本（書記）
欠席： 107 高木、213 石川、222 小野、911 福本、1304 大坂

議事内容

１．HUGゲーム（シミュレーションをしてみての意見）
・ゲームの前にマニュアルの説明が必要。体制内の役割がわからない。
・ゲームの目的は？
→住民としては、防災意識を高めるとともに、防災マニュアルを理解してもらうことになる。
委員会としては、ゲーム内での意見により、マニュアルの見直しもする。
・体制を決める意味は？→震災時に、まずは本部の設置が必要。シミュレーションをしてもらう。
・「出来事」については、細かい状況設定をしておかないと、出来事と直接関係することではない部分にフォーカスされてしまう。
・防災グッズの実物を部屋に置いておく。
・「出来事」に、どう対応するかのワークショップ
1 個人に対応方法をフセンに書いてもらう。（3分）
2 個人ごとに意見をきく。（１０分）
3 チーム内で意見をまとめる。疑問を出してもらう。（１０分）
4 チームごとに発表（1チーム5分）
5 ①～④を繰り返す。
・振り返り
全体で気になる点や疑問点を出してもらう。委員会で回答できるものは回答する。
以上

今後の日程
2月防災委員会　2月20日（土）10:00～　バームルーム
3月防災委員会　3月2６日（土）10:00～　バームルーム
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